
 Jurnal Nasional Komputasi dan Teknologi Informasi (JNKTI) 

Vol. 7 No. 6, Desember 2024 

P-ISSN 2620-8342 

E-ISSN 2621-3052 

 

2328 

Copyright © Jurnal Nasional Komputasi dan Teknologi Informasi (JNKTI )   

  

Rancangan Penggunaan Aplikasi Web E-Learning Terhadap Motivasi 

Belajar Siswa di SMA Negeri 1 Krueng Barona Jaya 

Masturi Sidiq1, Samsuddin2*, Maulinda3  
1-2Program Studi Teknik Komputer Fakultas Teknik Universitas Serambi Mekkah 

3 Program Studi Teknik Industri Fakultas Teknik Universitas Serambi Mekkah  

Jl. Unmuha. Batoh, Lueng Bata, Banda Aceh, Kode Pos 23245  

Email : masturi.siddiq@gmail.com1 samsuddin@serambimekkah.ac.id2* maulinda@serambimekkah.ac.id3 

 

 
Abstrak - Penulis merancang sebuah system aplikasi E-Learning berbasis web bisa dapat memberikan banyak 

manfaat, terutama dalam meningkatkan motivasi belajar siswa. Dengan adanya platform E-Learning, siswa 

dapat mengakses materi pelajaran kapan saja dan di mana saja, yang tentunya akan memudahkan proses belajar 

mengajar. Selain itu, guru juga dapat memantau perkembangan belajar siswa secara real-time. Oleh karena itu, 

pengembangan sistem E-Learning berbasis web di SMAN 1 Krueng Barona Jaya sangatlah penting dan perlu 

menjadi prioritas. Berdasarkan rumusan masalah di atas maka yang menjadi tujuan pada penelitian ini adalah: 

Merancang aplikasi web E-Learning yang dapat mendukung peningkatan motivasi belajar siswa. Ini termasuk 

menentukan fitur-fitur apa saja yang perlu dimiliki oleh aplikasi tersebut untuk mendukung proses belajar 

mengajar. Berdasarkan hasil rancangan sistem penggunaan aplikasi web e-learning terhadap motivasi belajar 

siswa di sma negeri 1 krueng barona jaya setelah melakukan analisis dan evaluasi pada sistem yang sedang 

berjalan maka dapat ditentukan perancangan yang diusulkan. Mengalami banyak perubahan jika dilihat dari 

segi pendataan, tetapi pada sistem yang diusulkan lebih mempermudah perangkat dalam menggunakan. 

Menyelesaikan penelitian ini digunakan sebuah metode yang digunakan untuk mendukung dalam proses 

pembuatan. penelitian, penelitian ini merupakan jenis penelitian pengembangan (Research and Development). 

Berdasarkan penyajian penemuan hasil penelitian mengenai Sistem Aplikasi E-Learning Berbasis Web di SMA 

Negeri  1 Krueng Barona Jaya juga memudahkan interaksi antara guru dan murid secara online, dilengkapi 

dengan fitur login multi-user, register user, frontend, data siswa, data guru, data kelas, dan data materi. Media 

belajar aplikasi E-learning berbasis Web sama hal seperti media belajar lainnya, dalam hal fungsinya sebagai 

alat bantu belajar. Baik itu berupa modul cetak, presentasi, atau aplikasi interaktif, semuanya dirancang untuk 

mendukung proses pembelajaran. Di Indonesia, perkembangan E-Learning sangat pesat dan banyak platform 

yang menawarkan alat gratis maupun berbayar untuk membuat pelatihan lebih mudah dikelola. 

Kata kunci:Apliasi Berbasis Web, E-Learning. 

  

Abstract - The author designs a web-based E-Learning application system that can provide many benefits, 

especially in increasing student learning motivation. With the E-Learning platform, students can access 

learning materials anytime and anywhere, which of course will facilitate the teaching and learning process. In 

addition, teachers can also monitor student learning progress in real-time. Therefore, the development of a 

web-based E-Learning system at SMAN 1 Krueng Barona Jaya is very important and needs to be a priority. 

Based on the formulation of the problem above, the objectives of this study are: Designing an E-Learning web 

application that can support increasing student learning motivation. This includes determining what features 

the application needs to have to support the teaching and learning process. Based on the results of the design 

of the e-learning web application usage system for student learning motivation at SMAN 1 Krueng Barona 

Jaya after conducting analysis and evaluation of the running system, the proposed design can be designed. 

There have been many changes when viewed in terms of data collection, but the proposed system makes it 

easier for devices to use. Completing this research using a method used to support the manufacturing process. 

research, this research is a type of development research (Research and Development). Based on the 

presentation of the findings of the research results regarding the Web-Based E-Learning Application System at 

SMA Negeri 1 Krueng Barona Jaya also facilitates interaction between teachers and students online, equipped 

with multi-user login features, user registration, frontend, student data, teacher data, class data, and material 

data. Web-based E-learning application learning media is the same as other learning media, in terms of 

functioning as a learning aid. Whether it is a printed module, presentation, or interactive application, all are 

designed to support the learning process. In Indonesia, the development of E-Learning is very rapid and many 

platforms offer free and paid tools to make training easier to manage. 
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1. Pendahuluan  

Dalam era digital yang semakin maju, akses terhadap informasi menjadi lebih mudah berkat kemajuan 

teknologi. Situs web dan layanan online memainkan peran penting dalam memfasilitasi pembelajaran dan 

pertukaran pengetahuan. Berikut beberapa hal yang perlu diperhatikan. Internet menyediakan akses ke berbagai 

sumber informasi, termasuk artikel, video, buku, dan tutorial. Kita dapat memperoleh pengetahuan tentang 

hampir semua topik dengan hanya beberapa klik. Website Pendidikan Banyak situs web didedikasikan untuk 

pendidikan dan pembelajaran. Contohnya adalah platform kursus online seperti Coursera, E-Learning, dan 

Khan Academy. Di sini, kita dapat mengikuti kelas dari para ahli di bidangnya.  

SMAN 1 Krueng Barona Jaya adalah sebuah lembaga sekolah SMA negeri yang berlokasi di Jl. T. Iskandar 

Km. 5, Kecamatan Krung Barona Jaya, Kabupaten Aceh Besar, Provinsi Aceh. SMA negeri ini pertama kali 

berdiri pada tahun 1983. Saat ini SMAN 1 Krueng Barona Jaya memakai panduan kurikulum belajar SMA 

2013 MIPA. SMAN 1 Krueng Barona Jaya memiliki sosok kepala sekolah yang bernama Marzuki dan operator 

sekolah Tria Maulida. SMAN 1 Krueng Barona Jaya terakreditasi grade A dengan nilai 94 (akreditasi tahun 

2019) dari BAN-S/M (Badan Akreditasi Nasional) Sekolah/Madrasah. 

Di SMAN 1 Krueng Barona Jaya, saat ini belum ada sistem E-Learning berbasis web. Kehadiran sistem 

semacam ini dapat memberikan banyak manfaat, terutama dalam meningkatkan motivasi belajar siswa. Dengan 

adanya platform E-Learning, siswa dapat mengakses materi pelajaran kapan saja dan di mana saja, yang 

tentunya akan memudahkan proses belajar mengajar. Selain itu, guru juga dapat memantau perkembangan 

belajar siswa secara real-time. Oleh karena itu, pengembangan sistem E-Learning berbasis web di SMAN 1 

Krueng Barona Jaya sangatlah penting dan perlu menjadi prioritas. 

Oleh karena itu, sesuai dengan permasalah yang telah ditemukan, maka penulis mencoba membahas satu 

persatu masalah dengan judul “Rancangan Penggunaan Aplikasi Web E-Learning Terhadap Motivasi Belajar 

Siswa di SMA Negeri 1 Krueng Barona Jaya”. 

 

1.1 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah ditemukan di atas maka dalam penilitian ini dapat 

dikemukakan yaitu “Bagaimana rancangan aplikasi web E-Learning yang dapat mendukung peningkatan 

motivasi belajar siswa”. 

 

1.2 Tujuan Penelitian  

Sesuai permasalahan yang dihadapi, tujuan penelitian adalah : 

1. Menganalisis tingkat motivasi belajar siswa di SMA Negeri 1 Krueng Barona Jaya saat ini dan faktor-

faktor apa saja yang mempengaruhinya. 

2. Merancang aplikasi web E-Learning yang dapat mendukung peningkatan motivasi belajar siswa. Ini 

termasuk menentukan fitur-fitur apa saja yang perlu dimiliki oleh aplikasi tersebut untuk mendukung 

proses belajar mengajar. 

3. Mengevaluasi bagaimana penggunaan aplikasi web E-Learning dapat mempengaruhi motivasi belajar 

siswa. Ini melibatkan pengumpulan dan analisis data sebelum dan setelah penggunaan aplikasi untuk 

melihat perubahan dalam motivasi belajar siswa. 

 

1.3 Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat penelitian ini dilakukan, yaitu: 

1. Meningkatkan kualitas pendidikan dan motivasi belajar siswa di SMAN 1 Krueng Barona Jaya dengan 

memperkenalkan aplikasi web E-Learning. 

2. Pengembangan Aplikasi E-Learning Hasil penelitian ini dapat digunakan sebagai referensi dalam 

pengembangan aplikasi E-Learning di masa depan, baik di SMA Negeri 1 Krueng Barona Jaya maupun di 

sekolah lain. 

3. Pemahaman tentang Motivasi Belajar Penelitian ini dapat memberikan pemahaman yang lebih baik 

tentang bagaimana aplikasi web E-Learning dapat mempengaruhi motivasi belajar siswa, yang dapat 

bermanfaat bagi guru, orang tua, dan pihak lain yang terlibat dalam proses pendidikan.  
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2. Metode Penelitian 

3.1 Tempat dan Waktu Penelitian 

Penelitian ini dilaksanakan sepenuhnya di tempat SMA Negeri 1 Krueng Barona Jaya yang ber alamat 

Desa Meunasah Manyang, Kecamatan Krueng Barona Jaya, Kabupaten Aceh Besar, Aceh 24451. Penelitian 

dilaksanakan mulai bulan April 2024 sampai dengan Juni 2024. Jadwal penelitian sebagaimana yang dimuat 

pada Tabel. 

 
Tabel 3.1 Jadwal Penelitian 

 

3.2 Analisis  

Sistem belajar mengajar yang dipergunakan pada SMA Negeri 1 Krueng Barona Jaya adalah sistem 

belajar mengajar konvensional biasa. Yaitu, guru menerangkan pelajaran langsung didepan kelas sedangkan 

murid mendengarkan materi yang disampaikan oleh guru. Ini merupakan metode yang baik, tapi pada 

kenyataannya dengan banyaknya jumlah murid yang harus diawasi oleh seorang pengajar menyebabkan tidak 

kondusifnya ruangan kelas ketika proses belajar mengajar berlangsung. Berikut adalah kendala-kendala yang 

sering terjadi :  

1. Keterbatasan waktu pembelajaran di kelas.  

2. Keadaan yang tidak selalu kondusif pada proses belajar mengajar, ini disebabkan oleh terlalu banyaknya 

jumlah murid dalam satu ruangan kelas.  

3. Kurangnya interaksi antar guru dan murid karena rasa kurang percaya diri yang ada pada murid.  

4. Bagi murid yang kurang mampu buku pegangan amat memberatkan untuk dibeli, ini menyebabkan 

beberapa murid merasa kesulitan dalam mengikuti pelajaran. 

3.3 Perancangan 

Perancangan sistem merupakan penggambaran dan pendefinisian dari kebutuhan-kebutuhan sistem. 

Tujuan dari perancangan sistem adalah untuk merancang sistem yang baru. Dalam tahap ini perancangan 

menggunakan Data Flow Diagram (DFD) Yang terdiri dari diagram konteks, dan level 0. 
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3.4 Konteks Diagram  

Merupakan level tertinggi dari data flow diagram yang mengambarkan input ke output atau dari sistem. 

 

 
Berikut adalah penjelasan mengenai digram konteks diatas :  

1. Data Guru dan siswa akan dimasukkan kedalam sistem. 

2. Setelah data guru dan siswa berhasil dimasukkan siswa akan diberi hak akses kesistem berupa ID dan 

password. 

3. Guru akan memberikan materi kepada sistem.  

4. Guru dan siswa yang telah memiliki hak akses dapat mengakses data yang ada pada sistem. 

5. Sistem akan memberikan informasi sesuai permintaan. 

 

3.5 Data Flow Diagram (DFD) Level 0 

Adapun Data Flow Diagram yang penulis ajukan adalah :  

 

 
 

Penjelasan dari DFD level 0 diatas adalah :  

1. Siswa akan memberikan data kepada administrator. 

2. Admin akan menyimpan data siswa kedalam database. 

3. Data siswa yang ada dalam database digunakan sebagai  ID siswa ketika akan mengakses website. 

4. Siswa yang telah mendapat hak izin akses dapat mengakses materi pada website.  

5. Informasi tentang materi disimpan oleh admin dalam database yang nantinya akan dikelola oleh admin 

bentuk dan tampilannya.  

Gambar 3.1 Diagram Konteks 

Gambar 3.2 Data Flow Diagram Level 0 
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6. Siswa akan mendapat informasi yang sebelumnya telah dikelola oleh administrator. 

 

3.6 ERD (Entity Relationship Diagram) 

Adapun bentuk ERD pada sistem e-learning ini adalah :  

 

 
 

3. Hasil Dan Pembahasan 

4.1. Pembahasan 

Aplikasi elearning berbasis web merupakan platform pembelajaran virtual dan interaktif yang 

memungkinkan penyampaian kursus, modul, atau program pelatihan melalui browser web. Platform ini sering 

dilengkapi dengan fitur interaktif seperti video ceramah dan kuis yang memudahkan pengguna untuk belajar 

sesuai dengan kecepatan mereka sendiri dan memberikan fleksibilitas. Dengan kemajuan teknologi, aplikasi 

ini telah menjadi alat yang sangat penting dalam dunia pendidikan, memungkinkan siswa dan guru untuk 

berinteraksi tanpa batasan ruang dan waktu. Fitur-fitur seperti video ceramah, forum diskusi, kuis, dan 

pelacakan.   

Aplikasi e-learning berbasis web juga memudahkan interaksi antara guru dan murid secara online, 

dilengkapi dengan fitur login multi-user, register user, frontend, data siswa, data guru, data kelas, dan data 

materi. Media belajar aplikasi Elearning berbasis Web sama hal seperti media belajar lainnya, dalam hal 

fungsinya sebagai alat bantu belajar. Baik itu berupa modul cetak, presentasi, atau aplikasi interaktif, semuanya 

dirancang untuk mendukung proses pembelajaran. Di Indonesia, perkembangan elearning sangat pesat dan 

banyak platform yang menawarkan alat gratis maupun berbayar untuk membuat pelatihan lebih mudah 

dikelola. 

 

4.2. Perancangan Sistem 

Setelah melakukan analisis dan evaluasi pada sistem yang sedang berjalan maka dapat ditentukan 

perancangan yang diusulkan. Mengalami banyak perubahan jika dilihat dari segi pendataan, tetapi pada sistem 

yang diusulkan lebih mempermudah perangkat dalam menggunakan. Untuk penjelasan operasi pengguna 

aplikasi dijelaskan dibawah ini: 

Gambar 3.3 Entity Relationship Diagram 
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Gambar 4.1 Tampilan Menu Login 

Gambar 4.1 menunjukkan menu login, di mana pengguna harus memasukkan email dan password untuk 

dapat mengakses website. Jika email dan password yang dimasukkan tidak sesuai, akses ke website akan 

ditolak. 

 

Gambar 4.2 Tampilan Registrasi 

Gambar 4.2 Halaman pendaftaran dirancang untuk memberikan pengalaman yang sederhana dan efisien 

bagi guru dan siswa. Anda hanya perlu mengisi nama, alamat email, dan kata sandi untuk memulai.  
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Gambar 4.3 Tampilan Dashboard Murid 

Gambar 4.3 Dalam dashboard ini, siswa memiliki kebebasan penuh untuk menjelajahi berbagai mata 

pelajaran yang menarik minat mereka. Fitur ini memungkinkan siswa untuk menjadi pembelajar aktif dengan 

memilih topik yang ingin mereka dalami lebih lanjut. 

 

Gambar 4.4 Tampilan Informasi Kursus Murid 

Gambar 4.4 Bagian ini berisi informasi lengkap tentang kursus yang sedang diikuti. Terdapat beberapa 

sub-bagian di dalamnya: 

1. Daftar Materi/Pelajaran Menampilkan daftar semua materi atau pelajaran yang termasuk dalam kursus. 

Setiap materi memiliki judul dan deskripsi singkat. Tombol Show digunakan untuk menampilkan materi 

secara detail. 

2. Daftar Latihan Menampilkan daftar latihan yang berkaitan dengan materi yang telah dipelajari. Pengguna 

dapat mengakses latihan dengan menekan tombol Lihat. 

3. Daftar Ujian Menampilkan daftar ujian yang akan atau telah dilakukan. Sama seperti latihan, pengguna bisa 

melihat detail ujian dengan menekan tombol Lihat. 

4. Jawaban Latihan Menampilkan jawaban-jawaban yang telah diberikan pengguna untuk latihan-latihan yang 

telah dikerjakan. 

5. Jawaban Ujian: Menampilkan jawaban-jawaban pengguna untuk ujian yang telah dilakukan. 
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Gambar 4.5 Tampilan Dashboard Guru 

Gambar 4.8 Dashboard ini khusus diperuntukkan bagi guru atau pengajar. Pada dashboard ini, guru dapat 

melihat daftar kursus yang telah mereka buat. 

 
Gambar 4.6 Tampilan Informasi Kursus Guru 

Gambar 4.9 tersebut menampilkan bagian dari sebuah platform e-learning, khususnya bagian yang 

menampilkan informasi mengenai sebuah kursus tertentu. Terdapat beberapa sub-bagian di dalamnya: 

1. Pelajaran baru tombol ini berfungsi untuk menambahkan pelajaran baru ke dalam kursus. Guru dapat 

mengklik tombol ini untuk membuat pelajaran baru dengan memberikan judul, deskripsi, dan materi 

pembelajaran. 

2. Daftar latihan tombol ini berfungsi untuk menambahkan latihan baru ke dalam kursus. Guru dapat membuat 

berbagai jenis latihan untuk mengukur pemahaman peserta didik.Daftar ujian bagian ini menampilkan 

daftar ujian yang terkait dengan kursus tersebut. Ujian biasanya merupakan penilaian akhir untuk mengukur 

pemahaman peserta didik secara menyeluruh terhadap materi yang telah diajarkan. 

 

4. Kesimpulan 

Dari program aplikasi “Rancangan Penggunaan Aplikasi Web E-Learning Terhadap Motivasi Belajar 

Siswa Di Sma Negeri 1 Krueng Barona Jaya” dapat diambil suatu kesimpulan sebagai berikut: 

1. Meningkatnya motivasi belajar siswa di SMAN 1 Krueng Barona Jaya saat ini dengan adanya Aplikasi E-

learning Berbasis Web dapat memperkaya cara belajar yang efektif dan inovatif. 

2. Dengan adanya Sistem Rancangan Aplikasi Web E-Learning ini diharapkan dapat meningkatkan kualitas 

pembelajaran dengan memberikan fleksibilitas bagi siswa dalam mengakses materi kapan saja dan di mana 

saja, serta memfasilitasi guru dalam mengelola proses pembelajaran secara lebih efisien. 

3. Dengan adanya penggunaan aplikasi web E-learning dapat mempengaruhi motivasi belajar siswa dengan 

positif terhadap aplikasi E-learning berbasis web. 
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