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Abstrak - Payment is a common transaction process carried out by people in Indonesia and even the whole
world. The process of payment methods in each country is different and has a different exchange rate. Payment
is a monthly obligation made by students to support their education while at the Islamic boarding school. One
of the problems that occur in the Islamic boarding school is the data processing process which is still managed
manually, the data management process is carried out using books that are recorded manually so that it allows
the student payment data to be lost. Based on theb above problems, it is necessary to have a digital-based
system or an application that can have a positive impact on pesantren related to data collection, the application
that will be made is an android application and the Kotlin programming language. Limitations of the problem
in this study are Features a. Payment.Walisantri can make payment transactions to Islamic boarding schools
through this feature. b. After making the payment, the guardian of the santri will get a payment receipt as proof
that the guardian has made the payment. c. Payment Info The guardian of the santri will receive a notification
of the payment schedule. e. Guardians of students can make payment transactions after receiving notifications
from the application.

Keywords: Monitoring the Santri payment system.

Abstrak - Pembayaran merupakan suatu proses transaksi yang lumrah dilakukan oleh kalangan masyarakat di
Indonesia bahkan seluruh dunia. Proses metode pembayaran disetiap Negara berbeda-beda dan mempunyai
nilai tukar yang berbeda. Pembayaran adalah kewajiban bulanan yang dilakukan santri untuk menunjang
pendidikannya selama di pondok pesantren. Salah satu permasalahan yang terjadi di pondok pesantren tersebut
adalah proses penglohan data yang masih dikelola dengan cara manual, proses pengelolaan data dikerjakan
dengan menggunakan buku yang dicatat secara manual sehingga memungkinkan data pembayaran santri
tersebut bisa hilang.Berdasarkan permasalahan diatas perlu adanya suatu sistem yang berbasis digital atau
aplikasi yang dapat memberikan dampak positif pada pesantren terkait pendataan, aplikasi yang akan dibuat
adalah sebuah aplikasi android dan bahasa pemograman Kotlin. Batasan masalah pada penelitian ini adalah
Fitur a. Pembayaran.Walisantri dapat melakukan transaksi pembayaran kepada pensatren melalui fitur tersebut.
b Setelah melakukan pembayaran wali santri akan mendapatkan struk pembayaran sebagai bukti bahwa
walisantri sudah melakukan pembayaran. c.Info Pembayaran Wali santri akan mendapatkan notifikasi jadwal
pembayaran. e. Wali santri dapat melakukan transaksi pembayaran setelah mendapatkan notifikasi dari aplikasi
tersebut.

Kata kunci: Monitoring Sistem pembayaran Santri.

1. Pendahuluan

Pembayaran merupakan suatu proses transaksi yang lumrah dilakukan oleh kalangan masyarakat di
Indonesia bahkan seluruh dunia[1]. Monitoring merupakan sebuah tahap yang pengontrolan yang dilakukan
oleh banyak instansi baik developer dalam memonitoring jalannya suatu program, proses monitoring harus
dilakukan baik oleh perusahaan maupun lembaga terutama developer untuk mengetahui apakah program sudah
berjalan sesuai rencana atau mengalami kendala, dengan adanya monitoring,developer dapat mengetahui
langkah apa selanjutnya yang akan dilakukan[2][12].

Pondok Pesantren merupakan sebuah lembaga pendidikan yang mana didalamnya terdapat berbagai ilmu
pengetahuan seperti pelajaran agama dan pelajaran umum. Pondok Pesantren Misbahul Hidayah merupakan
salah satu Pondok Pesantren yang terletak di Kabupaten Situbondo Kecamatan Suboh, Pondok Pesantren
Misbahul Hidayah adalah pondok pesantren yang menjadi tempat belajar para santri untuk menuntut ilmu
umum maupun agama. Pondok Pesantren Misbahul Hidayah mempunyai jumlah santri yakni kurang lebih 200
santri. Pembayaran adalah kewajiban bulanan yang dilakukan santri untuk menunjang pendidikannya selama
di pondok pesantren.

Salah satu permasalahan yang terjadi di pondok pesantren tersebut adalah proses penglohan data yang
dikerjakan dengan menggunakan buku yang dicatat secara manual . Tentunya hal tersebut menjadi kendala
dari pada tahun sebelumnya dengan terjadinya hal tersebut dapat menghambat pendataan pembayaran dan
merugikan pesantren dan wali santri. Berdasarkan permasalahan diatas perlu adanya suatu sistem yang berbasis

Copyright © Jurnal Nasional Komputasi dan Teknologi Informasi (JNKTI)

811


mailto:muhammadsaifullah060@gmail.com

Jurnal Nasional Komputasi dan Teknologi Informasi
Vol. 5 No. 5, Oktober 2022

P-ISSN 2620-8342

E-ISSN 2621-3052

digital atau aplikasi yang dapat memberikan dampak positif pada pesantren terkait pendataan, aplikasi yang
akan dibuat adalah sebuah aplikasi android dan bahasa pemograman Kotlin.

Aplikasi ini nantinya akan memiliki beberapa fitur yaitu Pembayaran Santri fitur ini akan digunakan oleh
wali santri setelah melakukan pembayaran wali santri akan mendapatkan Struk Pembayaran. Info Pembayaran
di fitur ini wali santri akan mendapatkan notifikasi waktu pembayaran, Bio Data Santri fitur ini berisi profil
pada setiap santriwan dan santriwati.

2. Tinjauan Pustaka
2.1. Sistem Informasi

Sistem informasi adalah cara untuk memasukan, mengumpulkan, menyimpan serta mengolah data dan
terorganisir dengan cara sebagai mengelola, menyimpan, melaporkan serta mengendalikan informasi dengan
cara organisasi agar dapat mencapai tujuan yang telah ditetapkan.Sistem informasi adalah sekumpulan
hardware, software, brainware, prosedur dan atau aturan yang diorganisasikan secara integral untuk mengolah
data menjadi informasi yang bermanfaat guna memecahkan masalah dan pengambilan keputusan[13]. Sistem
informasi adalah satu kesatuan data olahan yang terintegrasi dan saling melengkapi yang menghasilkan output
baik dalam bentuk gambar, suara maupun tulisan. gambar, suara maupun tulisan[3].

2.2. Monitoring

Monitoring adalah proses pengumpulan dan analisis informasi berdasarkan indikator yang ditetapkan secara
sistematis dan kontinu tentang kegiatan/ program sehingga dapat dilakukan tindakan koreksi untuk
penyempurnaan program/kegiatan itu selanjutnya[4].

2.3 Pembayaran.

Indonesia mempunyai sistem pembayaran yang resmi berlaku. Sistem pembayaran tersebut mempunyai
prinsip, peran, dan komponennya tersendiri.Sistem pembayaran tersebut terdiri dari berbagai mekanisme,
peraturan, dan lembaga yang berfungsi dalam melakukan pemindahan dana sebagai upaya dalam memenuhi
kewajiban yang timbul karena adanya aktivitas ekonomi[5].

2.4 Model Waterfall

Pengertian Metode Waterfall adalah metode pengembangan perangkat lunak yang memungkinkan
pembuatan sistem dilakukan secara terstuktur dan sistematis (berurutan) sesuai dengan siklus pengembangan
yang ada. Metode ini disebut waterfall atau air terjun karena dalam prosesnya, sistem akan dibuat berurutan
setahap demi setahap[6].

2.5 Data Flow Diagram

Diagram aliran data/data flow diagram (DFD) merupakan model dari sistem untuk menggambarkan
pembagian sistem ke modul yang lebih kecil[7].
2.6 Entity Relationship Diagram

ER-D (Entity Relationship Diagram) adalah suatu bentuk diagram yang menjelaskan hubungan antar objek-
objek data yang mempunyai hubungan antar relasi. ERD digunakan untuk menyusun struktur data dan
hubungan antar data, dan untuk menggambarkannya digunakan notasi, simbol, bagan, dan lain sebagainya[8].
2.7 Android Studio

Merupakan sebuah sistem operasi seluler yang didasarkan pada versi modifikasi dari kernel Linux dan
perangkat sumber terbuka lainnya.Android dirancang untuk perangkat seluler terutama layar sentuh seperti
smartphone dan tablet.Sistem operasi ini pertama kali diluncurkan pada bulan September 2008, di mana
Android dikembangkan oleh Open Handset Alliance yang disponsori secara komersial oleh Google[9].

2.8 Kotlin

Kotlin adalah sebuah bahasa pemrograman yang kini dikenal sebagai alat untuk mengembangkan aplikasi
smartphone terutama yang berbasis Android. Selain JAVA, bahasa pemrograman ini juga didukung oleh
Google dan bisa digunakan dengan Android Studio.Bahasa pemrograman modern ini disajikan dengan
statis[10].

2.9 MySQL

MySQL adalah suatu rancangan database untuk pengelolaan data agar dapat dioperasikan dengan mudah

dan otomatis[11].

3. Metode Penelitian
3.1 Teknik Pengumpulan Data

Teknik pengumpulan data merupakan langkah awal dalam menyusun sebuah penelitian yaitu dengan
mengumpulkan data tentang objek yang akan diteliti, dalam penelitian ini menggunakan dua cara dalam
mengumpulkna data yaitu dengan Observasi dan wawancara.
a. Observasi

Observasi yang dilakukan dengan cara melakukan pengamatan secara langsung pada objek penelitian,
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dengan melihat, mendengar dan mencatat informasi yang berkaitan dengan pembayaran santri di Pondok
Pesantren MISBAHUL HIDAY AH. Adapun target pencapain dalam observasi terlihat seperti dibawah ini;

Tabel 1. Target Pencapain Dalam Observasi

No Tanggal Subyek Kegiatan Target Yang Ingin Dicapai
Mengamati proses Mengetahui bagaimana proses
pembayaran pembayaran santri di pesantren

Mengamati proses memonitoring
20 April pembayaran

1 2021 Pesantren Mengamati proses Mengetahui bagaimana proses

pembayaran pembayaran santri di pesantren
Mengamati proses memonitoring
pembayaran

Mengamati proses wali Mengetahui bagaimana cara

santri ketika dalam wali santri dalam melakukan

5 20 April Santri melakukan membayaran pembayaran

2021 Mengamati proses Mengetahui bagaimana wali santri

pembayaran yang di lakukan
wali santri

dalam melakukan pembayaran

b. Wawancara
Wawancara yang dilakukan untuk mengumpulkan informasi atau data yang nantinya data tersebut akan
digunakan dalam merancang sebuah sistem wawancara ini dilakukan pada pengurus pesantren dan Wali santri.
Wawancara dilakukan dengan maksud untuk mengetahui lebih lanjut tentang alur pembayaran yang sedang
berjalan di Unit Kegiatan pesantren. Adapun sasaran draf wawancara seperti:

Bagaimana proses pembayaran yang dilakukan oleh wali santri pada sebelumnya?

Apakah sistem yang berjalan saat ini sangat efesien dan efektif?
Lebih efektif manakah pembayaran dengan cara manual atau digital?

1.
2.
3.

4,

Hasil dan Pembahasan
Hasil pengumpulan data yang telah dilakukan pada penelitian ini diperoleh dari observasi dan wawancara
kepada pihak pengurus pesantren.Terdapat beberapa Flowchart sistem baru dan sistem lama pada pembayaran
bulanan santri dipondok pesantren Misbahul Hidayah adalah sebagai berikut :

4.1. Flowchart Sistem Lama Pembayaran

Flowchart Pembayaran Sistem Lama

Santri Petugas

Pengurus

Menerima Form
Pembayaran

Mencatat
Pembayaran

Ceteak Kwitansi
Pembayaran

Form Pembayaran

\/\

Menerima Kwitansi

\/\

Laporan

\/\

Rekap / Laporan
Pembayaran

Gambar 1. Flowchart Sistem Lama Pembayaran
Flowchart sistem lama merupakan yang digunakan oleh instansi pada sebelumnya
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4.2. Bagan Berjenjang
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Sant saks Pembayaran
Eeta St Pembayaran '
|
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|
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13

Data Tahun
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14
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Gambar 2. Bagan Berjenjang
Pada bagan ini terdapat beberapa data store yang menyimpan beberapa data

4.3. Data Flow Diagram Level 2 Proses 1

id_detailsantri

detai santri
kamar
1 id_santri santri
santri -
detail kamar
id_detail kamar
walisantri
santri data kamar
2
Proses pengurus

jenis pembayaran Jjenis pembayaran

. Gambar 3. DFD Level 2 Proses 2
Untuk DFD ini level 2 proses 2 ini merupakan tahap ke dua dari proses yang dilakukan

4.5. Data Flow Diagram Level 2 Proses 2

pemayaran

id_ditail pem bayaran

detail pem bayaran

1

rekap pembayaran
Proses ¥
santri

pembayaran

pengurus

santri
id_santi

detai santri

Gambar 4. Data Flow Diagram Level 2 Proses 2

Untuk gambar nomer 4 adalah alur dari data tahap ke 2 yang dijalankan yang melibatkan santri dan
pengurus
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4.6. Data Flow Diagram Level 2 Proses 3

id_santri

santri

bukti pembayaran
santri

Kepala laporan pem bayaran

pembayaran
Laporan
pesantren laporan data satrin
-

pengurus

detail pembayaran

id_detail

Gambar 5. Data Flow Diagram Level 2 Proses 3

Untuk gambar nomer 5 merpakan alur dar tahap 3 yaitu laporan yang melibatkan 3 user
4.7. Halaman Login

-2 o=

Gambar 6. Halaman Login

Sebelum pengguna dapat menggunakan apalikasi maka di wajibkan login terlebih dahulu agar demi ke

amanan data dan mencegah terjadinya kerusakan data. Tampilan utama merupakan langkah awal bagi
pengguna untuk masuk ke dalam aplikasi dengan mamasukkan usename &password.
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Gambar 7. Koding Untuk Menu Login Aplikasi Siptren

Pada gambar tersebut terdepat beberapa baris koding dari aplikai yang mempunyai perananan berbeda

4.8. Halaman Histori

T
<

Juli 2022/2023

Jatuh Tempo 25 Juli 2022
Nominal Pembayaran 165000
Tanggal Bayar 26 Juli 2022
status LUNAS

Nominal Blaya
90000

Nominal Biaya
30000

Nominal Biaya
45000

BAYAF
DOWNLOAD STRUK

Gambar 8. Menu Utama

Setelah melakukan login maka user akan di hadapkan dengan tampilan menu utama yang terdapat
keterangan tentangn transaksi yang dilakukan. Dalam menu ini dapat melihat hasil pembayaran yang telah
dilakukan
4.9. Detail Pembayaran

2237 @ - w0
<
Agustus 2022/2023

15 Agustus 2022
120000

Gambar 9. Detail pembayaran
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Pada detail pembayaran ini pengguna dapat mengetahui tagihan yang harus di bayar oleh walisantri. Dalama
menu ini walisantri dapat melihat detail pembayaran apa saja kah yang harus dibayar
4.10. Menu profil

Profil Santri

—

Saifullah
1821400070

Gambar 10 . Detail Pembayaran

Pada gambar ini terdapat profil yang menampilkan identitas santriDalam menu ini pengguna dapat
melakukan perubahan password dan bisa keluar dari aplikasi ini

4.11. Notifikasi Logout

Apakah kamu akan Logout da
SipTren?

BATAL iva

Gambar 11. Notifikasi

Ketika walisantri keluar dari aplikasi maka aplikasi akan memberikan pemberitahuan sebelum keluar pada
aplikasi tersebut. Ketika Pengguna akan keluar dari aplikasi ini maka akanmuncul pemberitahuan sebagai
berikut.

4.12. Jadwal pembayaran

Gambar 12. Jadwal Pembayaran
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Pada gambar ini terdpat jadwal yang mana jadwal tersebut terdapat tanggal, bulan dan tahum pembayaran,
dan walisantri bisa mengetahui pembeyaran yang harus dilakukan melalui aplikasi tersebut. Pada halaman ini
user dapat melihat atau mengetahui jadwal pembayaran yang harus dilakukan dan tanggal jatuh temponya.

5. Kesimpulan
Berdasarkan penelitian yang sudah dilaksanakan dan percobaan yang telah selesai dilaksanakan pada
sebelumnya, maka dari hal tersebut dapat ditarik sebuah kesimpulan bahwa :
a. Aplikasi yang sudah dibangun dapat mempermudah walisantri dalam melakukan pembayaran.
b. Aplikasi ini juga mempermudah pesantren dalam memonitoring pembayran yang dilakukan oleh wali
santri.
c. Hasil pengujian dari blackbox yang sudah dilaksanakan telah mendapatkan skor interfal 80%.
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